ReTEC

Revista Electronica de
Tecnologia, Educacién y Ciencia
ISSN: 29563-5654
http://retec.unsa.edu.ar
Universidad Nacional de Salta

Trabajo final de pregrado

Sistema Web para la Gestion y Organizacién de Torneos de

Hockey

Ana Paula Luiszaga

Facultad de Ciencias Exactas — Universidad Nacional de Salta

Revista Electronica de Tecnologia, Educacién y Ciencia,
Volumen 1, Namero 2, pag. 98-100, jun, 2024. ISSN: 2953-5654

Disponible en http://retec.unsa.edu.ar/



Revista Electrénica de Tecnologia, Educacion y Ciencia, v.1, n.2.p.98-100, jun, 2024. ISSN: 2953-5654 J R e l E C

Trabajo final de pregrado

Sistema Web para la Gestion y Organizacion de Torneos de
Hockey

Ana Paula Luiszaga

Facultad de Ciencias Exactas — Universidad Nacional de Salta

Director: Lic. Carlos Ismael Orozco
Co-Director Dr. Cristian Martinez
Carrera: Tecnicatura Universitaria en Programacién

Aiio: 2022

Objetivo

El objetivo del proyecto fue disenar y desarrollar un Sistema Web para la Gestién y Organizacion
de Torneos de Hockey, cumpliendo con los estdndares modernos de desarrollo y aplicando
tecnologias avanzadas.

Resumen del Trabajo

Este estudio de caso se centra en un torneo organizado por el Jockey Club de Salta en la
Provincia de Salta, que cuenta con una gran convocatoria, con aproximadamente 2,500
jugadoras y 300 equipos distribuidos en diferentes categorias.

El Sistema Web desarrollado permite la registracion de usuarios, clubes, entrenadores y la
lista de buena fe. La inscripcién de equipos y la gestion de la lista de buena fe puede ser realizada
por cualquier usuario, facilitando asi la inscripcion al torneo. Esta funcionalidad proporciona a los
organizadores una vision clara de la cantidad de equipos y jugadoras participantes, asi como del
importe recaudado en concepto de inscripcion.

Una vez registrados los equipos, el Sistema facilita la creacién del fixture. Este proceso incluye
la definiciéon de zonas y la programacion de los partidos correspondientes. El organizador puede
personalizar la cantidad de equipos por zona, y el sistema se encarga de crear las mismas de
manera automatica. Al ser un torneo recreativo, un mismo club puede presentar varios equipos
en una categoria, el sistema se asegura de que, en la medida de ser posible, estos equipos se
distribuyan en distintas zonas.

Luego del armado de las zonas, es posible el armado de los partidos correspondientes,
creando todos los cruces posibles de la zona, dando lugar a completar los resultados de los
partidos para que se actualice de forma automatica la tabla de posiciones por zona.

Para la creacion del fixture existen tres formas: Copa de Oro, Copa de Plata y Copa de
Bronce; la eleccion de estas es lo que indicara al sistema los equipos que podran clasificar a la
siguiente ronda. Es asi que, para la etapa de clasificacion y la generacién de los partidos
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correspondientes al cruce de zonas, el Sistema tiene en cuenta la cantidad de equipos inscriptos
y ademas la modalidad de fixture elegida anteriormente.

Con el registro de clubes y jugadoras, el Sistema proporciona informacion detallada sobre la
cantidad de equipos inscritos, clasificandolos por categoria, asi como el nimero de jugadoras
participantes. Los entrenadores, desde su perfil de usuario, pueden ver la cantidad de equipos a
su cargo, los equipos inscritos en el torneo y consultar las tablas de posiciones y los resultados
de los partidos jugados.
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