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Objetivo

El objetivo principal de este trabajo fue disefiar e implementar una aplicacién para dispositivos
moéviles compatibles con el Sistema Operativo Android, estd pensado para que se utilice
principalmente en Smartphone o teléfonos inteligentes.

Dicha aplicacién servira para ayudar con una tarea cotidiana, tediosa y necesaria, que
tenemos hoy en dia que es abastecer nuestro hogar, cuidando nuestro bolsillo. Lo interesante
de esta aplicacion es que brindara al usuario informacion de las ofertas actualizadas y cercanas
a su domicilio 0 a su posicién actual, ya que es una aplicacién que utiliza la navegacion por GPS.

También cuenta con una interfaz amigable y funcional para el usuario, la misma posee
pantallas donde el usuario ira navegando, ingresando datos y obteniendo resultados del servidor.

Esta aplicacién esta desarrollada sobre SO Android y por ello sera este el sistema operativo
que se utilizara de contexto. Android es el sistema operativo por excelencia de Google y a
diferencia de sus competidores es de cédigo abierto y con licencia GPL, por lo que cualquier
persona puede desarrollar aplicaciones para este sistema en forma gratuita.

Resumen del trabajo

En este seminario trate de unir 3 pilares importantes y a la vez cotidianos. El primero es el tiempo,
el mismo es el actor principal en el mundo que vivimos, nos limita y nos empuja a andar rapido a
todas partes.

El segundo, es la economia del hogar, es importante cuidar nuestro bolsillo y aiin mas hoy,
por lo que estamos viviendo como pais. Existe un brusco aumento en alimentos, bebidas y
dema@s, tratar de ahorrar a la hora de comprar cosas se convierte en algo vital para una persona,
por ello uno, como cabeza de hogar, busca las ofertas. Teniendo en cuenta que estas son las
mejores habilidades que tiene una empresa para atraer clientes, las mismas salen o estan
presente todos los meses, ¢porque no utilizarlas de la mejor manera, juntarlas, organizarlas y
mostrérselas al usuario ?.

Y el tercero son los dispositivos moviles, estos se encuentran en constante crecimiento,
convirtiéndose en una herramienta clave en el desarrollo de una sociedad, ya que ofrece al
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usuario, realizar, en un mismo y reducido aparato movil, funciones de comunicacién y
procesamiento de datos que van mucho mas alla de las simples llamadas telefonicas o la
ejecucion de aplicaciones basicas.

Pensando en estas 3 cosas importantes fue que se me ocurrié desarrollar una aplicacién que
recolecte ofertas de diferentes supermercados, gestionando dicha informacion y mostrandolos
en mi dispositivo, sin necesidad de moverme de mi casa o perdiendo tiempo, en diferentes
lugares. Es una aplicacién efectiva, accesible y funcional para el usuario, esta orientada a
automatizar y mejorar el proceso de ubicacién a los supermercados y sus productos. Como tiene
incorporado la Geolocalizacion, tiene la posibilidad de, no solo buscar ofertas, sino también de
buscar las mas cercanas a mi posicién actual o en su defecto supermercados cercanos a mi
ubicacion.

La aplicacion permite realizar la siguiente funcionalidad:

> Poder hacer una lista de productos y asi hacer una blusqueda mas personalizada de las
ofertas.

> Ver catélogo de ofertas de Supermercados.
> Situar marcadores en el mapa

> Buscador de Direcciones

> Alta de productos en Ofertas

> Alta de Usuario nuevo.

> Alta de Supermercados.

> Trazar rutas en el mapa indicando origen (mi posiciébn actual) y destinos
(supermercados).

> Ampliar, alejarse, rotar y desplazarse por el mapa.
> Subir imagenes al servidor
> Usar fotos del dispositivo o de su unidad de almacenamiento

> Mandar email recuperando contrasefa.
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